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Ucenci boste:

spoznali program Scratch
ukazovali racunalniku
sestavljali programe
izdelovali igrice
razmisljali na poseben,
racunalniski nacin
razbijali probleme na vec
manjsih obvladljivih
problemov

razumeli, da je racunalnistvo
umetnost razmisljanja in
resevanja izzivov

uporabljali in razumeli
naprednejSe racunalniske
koncepte

Suzana Harej
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P Zazeni program

Poizkusi me pripeljati do zelenega vsiljivca z
uporabo zgolj treh blokov.




