
Učenci boste:

– spoznali program Scratch

– ukazovali računalniku

– sestavljali programe

– izdelovali igrice

– razmišljali na poseben, 
računalniški način

– razbijali probleme na več 
manjših obvladljivih 
problemov

– razumeli, da je računalništvo 
umetnost razmišljanja in 
reševanja izzivov

– uporabljali in razumeli 
naprednejše računalniške 
koncepte 
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bodi "šef" računalniku in  
se nauči, kako mu 

ukazuješ


